V \oisirs £y,
5 ey

%

<3

0 o
3 §
%, o

70 Lent

*Les enfants sont libres de participer
ou non aux activités proposées et il y a
toujours un animateur disponible pour
imaginer autre chose avec eux.
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Septembre

03

MATIN

Départ des
aventures du
Capitaine Mystére
Nous avons besoin
e toi pour créer
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1 0 Mercredi
Septembre
MATIN

Au coeur du
Royaume des
Glaces !
Viens fabriquer de

> @ * i i
* LES MERCREDIS,RECREATIFS

De Soultz-Sous-Foreéts

-

Mercredi
Septembre

17

A la découverte du
Désert
Mystérieux ! Viens
créer un serpent

>,

magnifiques articulé, un
ton attirail de cristaux et décore chameau et des
moussaillons ton péri ! cactus !
PRES-MIDI ————— APRES-MIDI APRES-MIDI
Continue Plonge avec nous

Rejoins-nous pour
participer a la
grande course

d'eau pour sauver

le bateau en
naufrage !

l'aventure en
découvrant l'effet
de la chaleur dans
des expériences
ludiques sur la

‘\fonte des glaces !

dans l'univers
fascinant des
grandes étendues
de sable et crée
une ceuvre en sel
coloré.
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Du 03 Septembre av 15 Octobre
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2 4 Mercredi
Septembre
MATIN

Immersion dans le

Mercredi
Octobre

01

MATIN

Mercredi
Octobre

08

MATIN

Mercredi
Octobre

15

MATIN
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Viens découvrir Viens visiter l'lle Viens découvrir le
monde maritime ! les Terres musicale ! monde du Marais
Découvre le Magiques et Fabrique gluant !
dessin magique observer les différents Tu pourras
des sous-marins étoiles en pleine instruments avec 'expérimenter
et trouve la journée en créant des matériaux le créant
cachette parfaite. ta nébuleuse. recyclés. toi-méme.
APRES-MIDI APRES-MIDI ————— APRES-MIDI APRES-MIDI —‘

Viens nous aider a
construire un
hublot pour
explorer les
trésors cachés
des fonds marins.

Aide nous dans la
quéte des
épreuves

enchantées autour

de parcours
d'obstacle et de
motricité.

Viens nous faire
écouter ton petit
concerto afin de
libérer la perle du
coquillage
magique.

Pour sortir des
marais qui collent
aux pieds, il te
faudra étre malin
et faire preuve
d'esprit d'équipe !
A toi de jouer.

4

nous enverra une bouteille contenant un morceau de carte et une nouvelle destination
magique a explorer ! Viens nous rejoindre pour vivre des expériences imaginaires.

Note du/de la directeur/directrice : Cette année, les mercredis seront rythmés par les aventures d’un mystérieux capitaine ! Il
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